KROSNOPOLIS

ZASADY GRY

Gra jest przeznaczona dla 2-4 graczy. Celem gracza jest doprowadzenie rywali do bankructwa, poprzez pozbawienie ich gotowki, ktorg

wszyscy gracze dostajg na poczatku (800) od BANKU w nastepujacych nominatach:

Przed rozpoczeciem gry nalezy umiesci¢ na planszy uprzednio potasowane karty LOTERIA oraz
PARKOMETR w wyznaczonych do tego miejscach, awersem do dotu.
Karty sa pobierane przez gracza z géry stosu kazdorazowo po zatrzymaniu sie na ww. polach.

Wszyscy gracze rozpoczynaja rozgrywke na polu START. Gracze poruszaja Sie po planszy za pomocg pionka, przesuwajac go zgodnie
z ruchem wskazdwek zegara o liczbe pdl odpowiadajacej sumie wyrzuconych oczek obydwu kostek.

W przypadku wyrzucenia dubletu (taka sama liczba oczek na obydwu kostkach) gracz ponawia rzut kostkami, przy czym 3 dublety z rzedu
powodujg GASTRO i wysytaja go prosto do kolejki DRIVE-THRU.

Gracz zatrzymujacy sie na ulicy:

= w chwili, gdy pole nie nalezy do zadnego gracza, moze je kupic¢ za cene ofertowa umieszczong na planszy lub zaniecha¢ zakupu, co
skutkuje wystawieniem pola na licytacje, ktérg organizuje BANK i moga w niej uczestniczy¢ wszyscy gracze

= w chwili, gdy pole nalezy do ktdrego$ z pozostatych graczy, powinien zaptaci¢ nalezng optate wedtug stawek podanych na aktach
wiasnosci lub zataczonej tabeli. W przypadku, gdy wiasciciel pola nie upomni sie o naleznos¢, a kolejny z graczy zdazy juz wykonac
ruch, nalezno$¢ zostaje umorzona

W sytuacji, kiedy gracz jest whascicielem catej okolicy, czyli ulic w danym kolorze, optata ulega podwojeniu, a gracz moze rozpocza¢ budowe
punktéw gastronomicznych. Na jednej ulicy moga sta¢ maksymalnie 4 budki z kebabem lub 1 restauracja. Koszt ich budowy znajduje sie na
aktach wiasnosci i zatgczonej tabeli.
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100 75

W przypadku pdl ZAKEAD (STYLOWE KRZEStA oraz HUTA SZKtA) oraz PUNKT TRANSPORTOWY (STACJA KROSNO MIASTO, KROSNO
DWORZEC, STACJA KROSNO POLANKA, KROSNO LOTNISKO) nalezy postepowac zgodnie z informacjg podang na aktach wiasnosci lub na
zatgczonej tabeli.
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Po kazdorazowym okrazeniu planszy i przekroczeniu pola START, gracz dostaje z BANKU wyptate
w wysokosci 100.

Pole PARKING MOSIR jest polem neutralnym. Parkujac, nalezy jednak uwaza¢, aby zmiesci¢ sie
w miejscach na to wyznaczonych, tj. miedzy liniami.

Pole DRIVE-THRU jest neutralne dla oséb odwiedzajacych.
W przypadku otrzymania GASTRO, gracz udaje sie do DRIVE-THRU, gdzie jest zmuszony sta¢ w ciggu
samochoddw, tracac przy tym trzy kolejki.

Gracz ma 3 mozliwosci wczesniejszego opuszczenia DRIVE-THRU:
" Wyrzucenie dubletu
" Wykorzystanie Karty cztonkowskiej DRIVE-THRU VIP
®  Whptacenie 50

Pole GASTRO wysyta gracza bezposrednio do DRIVE-THRU.
Gracz nie otrzymuje wyptaty za przekroczenie pola START.

GASTRO!
UDAJESZ SIE
DO DRIVE-THRU

KOLEDA

Pole KOLEDA — gracz czuje duchowg potrzebe do dobrowolnej wptaty (nie mniej niz 100!)

BOGZAPLAC
100

PODATEK

Pole PODATEK DOCHODOWY — obowigzkowe $wiadczenie pieniezne na rzecz Skarbu Panstwa
w wysokosci 150.

W kazdym momencie rozgrywki gracze moga miedzy soba negocjowad, handlowad lub wymieniac sie posiadanymi aktywami.
Jezeli gracz nie posiada gotdwki na swoje zobowigzania wobec innych graczy lub BANKU, moze:

" sprzedac¢ punkty gastronomiczne do BANKU za cene wynoszacg potowe ich kosztu budowy
" zastawi¢ nieruchomos¢ kwotg hipoteczng wskazang w zatgczonej tabeli

W przypadku, gdy ww. nie pozwalajg na zgromadzenie wymaganej kwoty, gracz konczy gre.

Pozostali gracze kontynuujg gre do czasu, kiedy w Krosnopolis pozostanie tylko jeden.



KROSNOPOLIS

Optaty odwiedzajacego Koszt budowy Zastaw
Podstawa Ejg{ bu:jka buzdki bugdki bufjki Efifa Budka Efifa Wartos¢ Wykup
Ulica Podkarpacka 1 2 5 15 45 80 125 25 25 15 20
I Ulica Sktadowa 2 4 10 30 90 160 225 25 25 20 25
Ulica Batorego 3 6 15 45 135 200 275 25 25 25 30
Ulica Lwowska 3 6 15 45 135 200 275 25 25 25 30
Ulica Staszica 4 8 20 50 150 225 300 25 25 30 35
Ulica Puzaka 5 10 25 75 225 315 375 50 50 35 40
Ulica Naftowa 5 10 25 75 225 315 375 50 50 35 40
Ulica Kolejowa 6 12 30 90 250 350 450 50 50 40 45
Ulica Krakowska 7 14 35 100 275 375 475 50 50 45 50
Ulica Legionow 7 14 35 100 275 375 475 50 50 45 50
Ulica Bursaki 8 16 40 110 300 400 500 50 50 50 55
Aleja Jana Pawfa Il 9 18 45 125 350 440 525 75 75 55 60
Ulica Wyspianskiego 9 18 45 125 350 440 525 75 75 55 60
Ulica Klonowa 10 20 50 150 375 465 550 75 75 60 65
Ulica Decowskiego 1 22 55 165 400 490 575 75 75 65 70
Ulica Tysiaclecia 1 22 55 165 400 490 575 75 75 65 70
Ulica Lewakowskiego 12 24 60 180 425 515 600 75 75 70 75
Ulica Podwale 13 26 65 195 450 550 640 100 100 75 85
Ulica Stowackiego 13 26 65 195 450 550 640 100 100 75 85
Ulica Czajkowskiego 14 28 75 225 500 600 700 100 100 80 90
Rynek 18 35 88 250 550 650 750 100 100 90 100
I Ulica Parkowa 25 50 100 300 700 850 1000 100 100 100 110
1 2 3 4
punkt punkty — punkty  punkty
Krosno Miasto 15 25 50 100 50 55
Krosno Dworzec 15 25 50 100 50 55
Krosno Polanka 15 25 50 100 50 55
Krosno Lotnisko 15 25 50 100 50 55
1 2
zaktad  zakfady

Stylowe krzesta 3x 9x 40 45
Huta szkta 3% 9x 40 45




